Kornyezet-konfigural6 szkript a Nitro versenyhez

Mi a szkript célja?

Ez a szkript telepiti és konfiguralja a WSL-t, a podmant, a VS Code-ot és a
PyCharmot. Teljeskort(i, online telepités esetén (alapértelmezett) a winget is
telepitésre keriil.

e 1. szakasz telepiti a WSL-t, majd a podmant és a t6bbi programot az
tjrainditas elott, ezutan elkezdodik a 2. szakasz

e 2. szakasz konfigurdlja a podmant a podman machine init parancs fut-
tatasaval, valamint teszteli azt. Helyi képfdjlbdl torténd telepités esetén
ekkor keriil betoltésre az image a gépre. A 2. szakasz végén a rendszer
tjraindul.

Kovetelmények
e 64 bites Windows.
e Windows 10 Build 19043 vagy ujabb, illetve Windows 11.

¢ QuadCore processzor VT-x vagy AMD-V tamogatédssal:

— Bérmely Intel Kaby Lake (7. generécié) vagy ujabb
— Béarmely AMD Ryzen vagy djabb

« 8 GB RAM
« Virtualizdci6 engedélyezve a BIOS/UEFI-ben.
¢ 80 GB szabad, hasznalhat6 tarhely a C:/ meghajton

Virtualizacié allapotanak ellendrzése.

Miért a podman?

Ez a kérdés két tovabbi kérdésre oszhatd.

Miért hasznalunk konténereket?

Konténereket hasznalunk annak érdekében, hogy minden versenyz6 szamaéra
egységes kornyezetet biztositsunk, amely konnyen frissitheté és telepithet6.

Miért a podmant hasznaljuk Docker helyett?

A podman a legtobb esetben kozvetlen Docker-helyettesitd, azonban Windows
alatt a Docker telepitése grafikus feliilettel valé interakciot igényel, ami a szkrip-
tiink esetében nem megoldhaté.

A Docker hasznalhat6, ha mar telepitve van a rendszeren.


https://techviral.net/check-if-virtualization-is-enabled/

Hogyan futtatom ezt a szkriptet?

Egyszerlien kattintson dupldn a Windows futtathaté fajlra (.exe), hagyja jova
az UAC-kérést, majd nyomjon Entert a cmd ablakban az alapértelmezett konfig-
uracié kivalasztdsahoz. Sajnos a WSL telepitésének modja miatt a konfiguracié
kivalasztasa utdn még 2 tovabbi UAC-jévahagyasra lesz sziikség.

Mi a legkisebb érvényes telepitési konfiguraci6?

Podman + WSL

Hogyan konfiguralhatom manualisan a gépet?

o Telepitse a WSL-t (wsl install) 4+ a Podmant + egy tetszbleges sz-
erkesztot.

o Inditsa tjra a szamitogépet.

o Futtassa cmd-ben vagy PowerShellben: podman machine init

o Hasznélja az ebben a repdban biztositott start, stop és clear szkripteket.

Megjegyzés! Az indité szkript els6 futtatasakor letoSltésre keriil a
verseny image-e. Ez id6igényes lehet!
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